


LAB LIST  é uma lista de ferramentas diversas que 
contém recursos e sugestões de revistas, livros, 
filmes, games, aplicativos, eventos, vídeos, sites, 
artigos  e muito mais para o Líder do Ministério de 
Pré-Adolescente ATIVAR os projetos das 8 BASES 
de formação do ministério.  

BASES 
do Ministério com Pré-Adolescente, 10 à 13 anos.

GESTÃO * COMUNICAÇÃO * EDUCAÇÃO * 
COMUNHÃO * CELEBRAÇÃO * DISCIPULADO * 

*INCLUSÃO  * SOCIAL *

O LAB LIST é um laboratório de ideias que tem 
como plano de ação proporcionar que o líder 

vivencie uma experiência incrível de criatividade. 



Bem vindos ao LAB LIST edição 1, nesta
publicação você encontrará ferramentas diversas
para ativar as 8 BASES do seu ministérios com Pré-
Adolescentes. Liderar é uma arte construída no
alicerce do conhecimento. A cada detalhe dessa
construção, é possível analisar a importância de
dar um toque de acabamento para que o ato de
ensinar seja dinâmico, empolgante e atraente.
Portanto, preparamos esse LAB LIST, um
laboratório de recursos e ferramentas para você
líder vivenciar uma experiência incrível de
criatividade.

Fernandinho Araújo e Gabriela 

COORDENAÇÃO GERAL 

DA REDE START



Vivemos em um tempo de implantação da igreja
Multigeracional: leve esse sonho, leve esse desejo
e compartilhe com seu Pastor! O Espírito Santo de
Deus vai falar ao seu coração, porque Deus dá uma
visão específica. Ele fará você compreender a
realidade da sua igreja, e mesmo com poucos
recursos, ou sem nenhum, você vai viver o muito
onde ele lhe colocou para estar, porque Deus
chamou você para discipular uma grande geração.
O primeiro erro que o líder comete ao assumir o
ministério é pensar que Deus lhe deu apenas
aquele número de pré-adolescentes, que Deus deu
apenas aqueles recursos que estão diante dele;
mas é preciso descobrir que Deus nos deu muito
mais: é preciso ter uma visão para a rua em que
sua igreja está localizada, para a rua da sua casa,
porque você não é um ministro só na igreja, ou
líder só na escola bíblica, no pequeno grupo ou nos
eventos; você foi levantado como líder para essa
geração.



Rev. Agnaldo Valadares

SECRETÁRIO GERAL DE  

EDUCAÇÃO CRISTÃ

Portanto, onde tiver um pré-adolescente, Deus te 
levantou para alcançá-lo para o reino de Deus. Por 
isso, quando você assumiu o ministério, você 
assumiu mais que o número de pré-adolescentes 
da sua igreja, você assumiu uma rua, você assumiu 
um bairro, você assumiu os pré-adolescentes da 
sua cidade. Se você quer ser um líder relevante 
para essa geração, a primeira etapa é ter essa 
visão: desejar ser um líder, um ministro para essa 
rua, essa cidade, e lá você irá resgatar esses pré-
adolescente e trazê-los para o Reino de Deus, onde 
eles precisam estar.

Deus abençoe.
Uma geração louvará as tuas obras à outra
geração, e anunciarão as tuas proezas.
Salmos 145:4



Valcyr Jr. e Monica Ramos
LIDERES GERAIS 

DO MINISTÉRIO COM  
PRÉ-ADOLESCENTES 

24 992719067

/monicadovalcir

/monica.dovalcir

Compartilhe suas 
ideias, iniciativas e 
projetos conosco.  



Definindo a 
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Ministério.  

Proposta de Marca do Ministério 
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Acessórios

Cores

Display















Líder do Ministério
Responsável pela organização do ministério, 

lidera a base de gestão, acompanha e 
discipula as equipes de líderes de base, 
alinha o planejamento das atividades e 

calendário (planner)  e faz o 
acompanhamento dos projetos e gestão 

financeira. 

Líderes de Base 
Responsável pelo planejamento, estrutura e 

execução dos projetos da sua base de 
atuação, promove o treinamento e 

integração de voluntários para o serviço.   

Voluntários 
Auxiliam na execução de programações e 

projetos do ministério. 

Ministerial



BASES são áreas estratégicas do ministério que
precisam ser ATIVADAS, cada BASE é formada por
ESTRUTURAS COMPARTILHADAS que contém
diversos projetos, programas e ações intencionais
que visam a implantação da visão, o
fortalecimento do proposito e a ativação da
missão do ministério na igreja local, na cidade e
nas famílias.

BASES 
do Ministério com Pré-Adolescentes.

GESTÃO * COMUNICAÇÃO * EDUCAÇÃO * 
COMUNHÃO * CELEBRAÇÃO * DISCIPULADO * 

*INCLUSÃO  * SOCIAL *



1. GESTÃO
2. COMUNICAÇÃO
3. COMUNHÃO
4. EDUCAÇÃO 
5. DISCIPULADO
6. CELEBRAÇÃO 
7. SOCIAL
8. INCLUSÃO



1. GESTÃO
2. COMUNICAÇÃO

Administrativa

Consagre ao Senhor tudo o que você faz,
e os seus planos serão bem-sucedidos.

Provérbios 16:3



2. COMUNHÃO
3. EDUCAÇÃO 
4. DISCIPULADO
5. CELEBRAÇÃO 
6. SOCIAL
7. INCLUSÃO 

Ministerial

E ele mesmo deu uns para apóstolos, e outros 
para profetas, e outros para evangelistas, e 

outros para pastores e mestres.
Efésios 4:11



Ativando o dom de Apóstolo
com a base da COMUNHÃO

Ativando o dom de Mestre com 
a base da EDUCAÇÃO 

Ativando o dom de Pastor com 
a base de DISCIPULADO

Ativando o dom de Profeta com 
a base de CELEBRAÇÃO 

Ativando o dom de Evangelista
com as bases do SOCIAL
e INCLUSÃO 

Ministerial



GESTÃO  

Responsável pela estrutura do ministério, 
gestão das equipes de líderes de base, 

planejamento das atividades e calendário 
(planner)  e acompanhamento dos 

projetos e gestão financeira.

ATIVANDO os projetos de GESTÃO do 
MINISTÉRIO, GESTAO DE FORMAÇÃO E 

GESTÃO DE CONTÉUDOS. 

Base



GESTÃO DE MINISTÉRIO 
Estratégia, Planejamento e Financeiro

GESTÃO DE FORMAÇÃO
Treinamentos, Conferencias, Seminários, 

Cursos e Encontros de Alinhamento.   

GESTÃO DE CONTEÚDOS 
Roteiro de Atividades, produção de 
projetos, planner e calendário de 

programações. 



COMUNICAÇÃO  

Responsável pelas ações de divulgação e 
promoção do ministério na igreja local, na 

cidade, nas redes sociais, nos meios de 
comunicação digitais e impressos. 

.

ATIVANDO os projetos de MARKETING,
COMUNICAÇÃO, VISUAL, DIGITAL E

IMPRESSA. 

Base



COMUNICAÇÃO VISUAL
Identidade visual do ministério, logo, cores 

e estilos, ferramentas de apoio 

COMUNICAÇÃO DIGITAL
Redes sociais, canal no YouTube, aplicativos 

e vídeos de divulgação.   

COMUNICAÇÃO IMPRESSA 
Panfletos, folders, Cartazes e Banners. 

MARKETING
Acessórios de promoção: camisas, agendas, 

copos, canetas, bonés, pulseiras.  



EVENTOS
Atividades periódicas que promovem a 

participação do pré-adolescente na 
dinâmica da igreja e desenvolvem o seu 

relacionamento entre amigos.     

INTEGRAÇÃO 
Projetos que proporcionam o acolhimento e 

cuidado com a chegada de novos 
integrantes ao ministério.

PEQUENOS GRUPOS
GCEU, Grupo de Crescimento, Evangelização 

e Unidade. 



EDUCAÇÃO BÍBLICA
Implantação, ativação e revitalização de 
projetos e programas educacionais que 

estimulam e preparam o pré-adolescente 
para viver uma experiência de vida cristã 

baseada em princípios bíblicos.    

EDUCAÇÃO MINISTERIAL  
Projetos que visam o preparo do Pré-

adolescente para exercer o seu chamado, 
vivenciando a cultura do voluntariado e 

sendo discipulado para assumir um papel 
de liderança intencional nas atividades da 

igreja geracional.  

EDUCAÇÃO CIDADÃ
Programas e projetos que proporcionam ao 

Pré-adolescente uma participação 
intencional em sua cidade, com ações de 

impacto, senso de responsabilidade e 
contribuição generosa.   



ACONSELHAMENTO 
Programas e projetos que promovem o 

acompanhamento familiar de pais, mães e 
filhos por meio de uma aconselhamento 

bíblico e relacional.     

RELACIONAMENTO   
Projetos e atividades que ativam o 

relacionamento do pré-adolescente com 
Deus, com a família e com seus amigos.

PROTEÇÃO
Programas e projetos de proteção e 

prevenção contra a violência e abuso sexual 
de Pré-Adolescentes. 

BATISMO  
Cursos de preparo do pré-adolescente para 

amadurecimento  da sua vida cristã.  



CULTO GERACIONAL
Celebrações semanais.  

ADORAÇÃO E ARTE   
Projetos e atividades que ativam a

musicalidade, dança e teatro.

ORAÇÃO 
Programas e projetos de incentivo à oração 

de gratidão, devocional e profética, na 
busca do sobrenatural do poder e da 

palavra de Deus. 



MISSÕES
Programas e projetos que contribuem com 

o aperfeiçoamento do chamado missionário 
e ações de impacto na cidade, escola e 

família. 

SAÚDE
Projetos e atividades que promovem 

serviços de orientação e atendimento em 
diversas áreas da saúde física e emocional. 

ESPORTE
Programas, projetos e atividades recreativas 
que estimulam o desenvolvimento social e 
disciplinar do Pré-adolescente por meio de 

oficinas esportivas. 

TECNOLOGIA 
Aplicativos, projetos e atividades que 

estimulam o processo de evangelização e 
disciplinar do Pré-adolescente.



LIBRAS
Programas e projetos que contribuem com 

treinamento e mentoria de pessoas que 
desejam se comunicar com os surd@s. 

ACESSIBILIDADE 
Projetos e atividades que ativam a 

importância de conscientização de uma 
igreja inclusiva. 

DEFICIÊNCIA
Programas e projetos de cuidado, proteção 
e assistência a pré-adolescentes Autistas, 
Deficientes Físicos, Surdos, Cegos, TDAH, 

Síndrome de Down.



Começar do ZERO, é para as IGREJAS 
que atuam somente em 3 BASES, 

GESTÃO: com um planejamento simples, 
organizado com uma programa mínima 

de atividades e um calendário. 
COMUNICAÇÃO: organizada de forma 
simples, com uma divulgação somente 

interna e COMUNHÃO com uma atuação 
simples, somente EVENTOS.

O DESAFIO É, TRANSICIONAR DO NÍVEL 
BÁSICO, EM SEGUIDA PARA O NÍVEL 

AVANCE, ATÉ CHEGAR AO NÍVEL IDEAL. 

do Zero



. 

0 Zero

GESTÃO

COMUNHÃO

COMUNICAÇÃO



Começar do BÁSICO, é para as IGREJAS 
que atuam somente em 4 BASES, 

GESTÃO: no nível básico, com uma 
programação de atividades, calendário 

de equipe de voluntários. 
COMUNICAÇÃO: no nível básico, com 

uma divulgação interna e externa. 
EDUCAÇÃO: no nível básico, somente 
com ESCOLA BÍBLICA, e COMUNHÃO

com uma atuação básica de EVENTOS.

O DESAFIO É, TRANSICIONAR DO NÍVEL 
BÁSICO, EM SEGUIDA PARA O NÍVEL 

AVANCE, ATÉ CHEGAR AO NÍVEL IDEAL. 

Básico



. 

0 Zero
GESTÃO

COMUNHÃO
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DISCIPULADO

SOCIAL

INCLUSÃO
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Básico
GESTÃO

COMUNHÃO
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Avance
GESTÃO

COMUNHÃO

COMUNICAÇÃO

EDUCAÇÃO

CELEBRAÇÃO

DISCIPULADO

SOCIAL

INCLUSÃO



. 

Ideal
GESTÃO

COMUNHÃO

COMUNICAÇÃO

EDUCAÇÃO

CELEBRAÇÃO

DISCIPULADO

SOCIAL

INCLUSÃO



do Zero 

LÍDER DO MINISTÉRIO

+
3 VOLUNTÁRIOS

GESTÃO

COMUNHÃO

COMUNICAÇÃO

O LÍDER do Ministério assume a liderança 
da BASE de GESTÃO e COMUNICAÇÃO e 
convida no mínimo mais 3 Voluntários 

para se comprometer apoiando as 
atividades do ministério e ativando a BASE 

de COMUNHÃO.



+

de formação

PARTICIPE DA NOSSA CONFERÊNCIA
https://genesis1.logafacil.com.br/form_evento_inscricao



Aplicativo

Kahoot! é uma plataforma de aprendizado baseada 
em jogos, usada como tecnologia educacional para 
atividades com os Pré-Adolescentes. Seus jogos de 

aprendizado, "Kahoots", são testes de múltipla 
escolha que permitem a geração de usuários e 

podem ser acessados por meio de um navegador 
da Web ou do aplicativo Kahoot.



YouTube



Livro



Game



Revistas



Revistas



Livro



Livro



Então? Vamos começar mais esta jornada de 
Discipulado?

Motive-os a não faltarem e a cumprirem todas as 
tarefas.

Ao final do projeto, promova uma grande festa, festival 
de comidas ou até mesmo uma feira de talentos onde 

os participantes poderão utilizar todos os créditos 
acumulados em seu EBDCard.

Dica



+ Guia do Líder Discipulador 

+ Pasta EBD Game 

+ EBD Card

DISCIPULADO INTENCIONAL 

Um cartão de crédito pra lá de criativo, que tornará 

cada encontro dinâmico, motivador e cheio de 

aprendizado bíblico, promovendo comunhão e 

relacionamento. A cada semana, um novo desafio 

para a conquista de muitos bônus!

CONEXÃO RADICAL

Junte sua galera uma vez por semana e torne cada 

encontro um momento de alegria, comunhão, 

relacionamento e estudo bíblico. 

CADA PRÉ-ADOLESCENTE UM DISCÍPULO 

Acesse o QRCode e baixa o arquivo do Bate-papo para 

distribuir para sua galera como desejar, ou solicite no

e-mail, contato@cpimw.com.br. 

mailto:contato@cpimw.com.br


FERRAMENTAS DO KIT DO DISCIPULADOR 
# UM CARTÃO DIVERTIDO PARA CADA PRÉ-
ADOLESCENTE NÃO FICAR EM DÉBITO COM SEU 
DISCIPULADOR!

Conheça o EBDCard:
- “BÔNUS CRÉDITO”: significa uma recompensa.
- “DÉBITO DESAFIO”: ilustra uma tarefa a ser cumprida 
pelo pré-adolescente durante a semana ou até mesmo 
durante o encontro com seu discipulador.
-A realização de cada desafio resultará na recompensa 
de 150 BÔNUS para o EBDCard (um adesivo bônus para 
o Card do participante).
- Ao final dos 13 encontros, faça a soma dos bônus 
acumulados e surpreenda-se com as conquistas.

# GUIA PRÁTICO DO LÍDER DISCIPULADOR 
No guia você encontrará o roteiro completo de cada 
encontro, com recursos diversos para dinamizar o seu 
discipulado: texto bíblico, quebra-gelo, bate-papo, 
pergunta-chave, dinâmica, curiosidade, boa ideia e na 
prática.   



Cultos







Culto

Life Experience 



Livros



Libras







/eugabizinhaoficial_br__

21 97431-7079

Fala com idealizadora do 
projeto, e conte-nos sua 
experiência em LIBRAS! 

/gabriela.cristina.547389



Chegamos ao FIM, pelo visto você gostou 
de tudo isso, como foi sua experiência no 

primeiro LAB LIST 1.0? Incrível?  

Que tal pegar todas essas ferramentas e 
ATIVAR nas BASES do Ministério? 




